TEMATICA PENTRU ADMITERE LA MASTER SPECIALIZAREA
“TEHNICI SI TEHNOLOGII INFORMATICE APLICATE”

1. Limbaje de programare

Elementele limbajului de programare Python
Functii in Python

Elementele limbajului de programare C
Lucrul cu pointeri si structuri de date
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2. Sisteme cu microprocesor

Arhitectura sistemelor cu microprocesor
Unitatea centrala a sistemelor cu microprocesor
Memoria sistemelor cu microprocesor

Circuite de intrare iesire

Circuite de interfata

Proiectarea sistemelor cu microprocesor
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3. Programare orientata pe obiecte
a. Clase si obiecte in POO
b. Mostenirea in POO
c. Polimorfismul in POO
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4. Retele de calculatoare
a. Topologii de retele



b.
C.
d.

Modelul OSI
Protocoale de comunicatii
Subnetare
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5. Ingineria programelor
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Probleme generale privind ingineria software
Paradigmele ingineriei software

Analiza, simularea si modelarea produselor software
Proiectarea si implementarea produselor software
Testarea, depanarea si intretinerea produselor software
Managementul ingineriei software
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6. Inteligenta artificiala

a. Principiile generale ale inteligentei artificiale.

b. Rezolvarea generala a problemelor. Tipuri de probleme si tipuri de solutii.
Metode de rezolvare a problemelor. Jocuri.

c. Sisteme de reprezentare a cunoasterii . Arhitectura sistemelor informatice
bazate pe cunostinte.

d. Arhitecturi de retele neuronale artificiale.

e. Algoritmi de antrenare a retelelor neuronale artificiale.

f. Retele neuronale artificiale profunde.
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